[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\1 zabawa Usprawnianie narządów mowy (I).jpg]
[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\1 zabawa Usprawnianie narządów mowy (II).jpg]

[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\1 zabawa Usprawnianie narządów mowy (III).jpg]

[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\gra logop. - przygotowanie do wywołania gł. r.jpg]
[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\karta pracy - ćwiczenia artykulacyjne - przygot. do wyw. gł. r (I).jpg]

[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\karta pracy - ćwiczenia artykulacyjne - przygot. do wyw. gł. r (II).jpg]
[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\zabawa wprowadzająca do wywołania gł. r.jpg]
[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\karta pracy - zabawa uwrażliwiająca miejsce artyk. - gł. r.jpg]
[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\wprowadzenie do wywołania gł. r.jpg]
[image: C:\Users\Elwira\Desktop\głoska r (szkoła)\wywołanie gł. r.jpg]
image7.jpeg
Niedokonczony rysunek
Cefe: uwrazliwienie miejsc artykulacji i wywolanie dziastowej artykulacji glosek /t/ i /d/.

Wkazdwka: Preed cwiczeniem pacjent wymawia gloski It/ i /dl, a nastgpnie nieznacznie cofa jezyk
= Eerunku watka dzigstowego w celu uzyskania dzigstowej realizacyi tych déwickéw mowy.

¥ Dokoricz rysowanie krokodyla zgodnie z kierunkiem strzalek. Za kaidym razem, gdy dotrzesz
kredka do O, wypowiedz dzigstowa gloske /t/, za$ gdy dojdziesz do @, wypowiedz dziastowa
gloske /d/. Pamigtaj, aby nie odrywa¢ kredki od kartki.

¥ Pokoloruj krokodyla zgodnie z kodem koloréw.
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7. Mowa krokodyli

Cele: uwrazliwienie miejsc artykulacji i wydtuzenie fazy wydechu.

Uwaga! W tym wiczeniu gloski /t/ i /d/ powinny by¢ artykutowane dzigstowo.

W Przyjrzyj si¢ uwaznie ilustracji i zastanow sig, z keorymi krokodylami mozna polaczy¢ poszczegélne
litery i sylaby (na krawacie musi znajdowac si¢ figura, w ktéra wpisana jest litera lub sylaba).

¥ Polacz kolorowymi liniami litery i sylaby z odpowiednimi krokodylami.

@ Wpisz kaida litere i sylabe we wihasciwe okienko przy krokodylu (cyfry wskazuja kolejnosé
wpisywania liter), a dowiesz si¢, jakie dzwieki wydaje kazdy z krokodyli.

W Postaraj si¢ odczyta¢ wybrany odglos na jednym wdechu. Nastgpnie odczytaj dwa odglosy, a na

koniec wszystkie.
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1.Zagubione podpisy

Cele: uwrazliwienie miejsc artykulacji i wprowadzenie do wywotania gloski /r/.

Uwaga! W tym cwiczeniu gloski 1t/ i /d] artykutowane dzigstowo zastgpujq /tr-1.

¥ Wytnij napisy znajdujace si¢ na dole strony.

' ¥ Drzyjrzyj sic uwaznie ilustracjom i nazwij przedmioty znajdujace si¢ na obrazkach.

¥ Czytaj kolejno wyciete napisy (lub postuchaj ich i powtérz). Pamietaj, aby grupe /tr-/ zastapi¢
dziastowymi /td/.

¥ Dopasuj podpisy do obrazkéw i naklej je w wyznaczonych miejscach.

¥ W nagrode za wykonanie zadania moizesz dokoriczy¢ rysunki przedmiotéw znajdujace si¢ na

nastepnej stronie i zapisa¢ ich nazwy w wyznaczonych miejscach.
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Cele: uwrazliwienie miejsc artykulacji i wywolanie gloski /r/.

waga! W tych cwiczeniach podwojona gloska /d/ artykutowana dzigstowo zastgpuje ghoske /1.

Wariant 1

® Wymij wszystkie elementy.

#® Dopasuj do siebie fragmenty ilustracji i powiedz, co widzisz na utozonych obrazkach.

¥ Czyaj kolejno wycigte napisy lub shuchaj ich i powtarzaj. Pamietaj, aby gloske /r/ zastapi¢
podwojong dzigstows /dd/.

¥ Zastan6w sig, do jakiego obrazka pasuje przeczytana lub powtérzona nazwa, i uléz podpisy pod
pasujacymi do nich obrazkami.

~ * Sprébuj przeczytaé nazwy, nie zastgpujac goski /r/ podwojonym dzigstowym /dd/.
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3. Gimnastyka krokodyla - wierszyk logopedyczny

Cele: usprawnienie narzadéw mowy i uwrazliwienie miejsc artykulacji.

@ Czytaj uwaznie wiersz lub shuchaj, jak czyta go prowadzacy.

¥ Wykonuj kolejne éwiczenia przedstawione w wierszach.

¥ Po wykonaniu wszystkich ¢wiczed wytnij krokodyla i jego ubrania. Teraz mozesz dowolnie go

przebieraé. Milej zabawy.

2 cwiczeniu jezyka i warg sobie przypomina.

i jezyk unosi bardzo wysoko.

Witlek — majgc szeroko otwarte usta, dotykaj jezykiem
watka dzigstowego za gornymi z¢bami; zréb to 10 razy).

Pizniej jezykiem malarza nasladuje
i wnetrze paszczy swojej maluje.

Malowanie sufitu — przesuwaj jezyk po podniebieniu
raz do przodu, raz do tytu; zréb to okoto 10 razy.
Malowanie scian — wykonuj jezykiem ruch géra —
4ot najpierw po prawym, pézniej po lewym policzku,
=76b 1o praynajmniej 10 razy).

Gdy sig zmeczy malowaniem,

oblizuje swoje wargi przed sniadaniem.

(Kbleczka — majqc usta szeroko otwarte, kolistym
ruchem przesuwaj jezyk z gornej wargi na dolng
i z dolnej na gérng, zréb to okoto 10 razy

w prawo, a nastgpnie w lewo).

Aby klopotdw nie miat z gryzieniem,

sprawdza jezykiem swoje uzebienie.

(Liczenie zgbéw — majqc usta szeroko otwarte,
koniuszkiem jezyka dotykaj kolejno gérnych

2¢béw od lewej do prawej strony, a nassgpnie .
dolnych zgbdw od prawej do lewej strony i odwrotnie).
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Jedzenie to bardzo waine zadanie,

wige dla pewnosci dwiczy jeszcze ssanie.

(Jezyk na gumce — majqc szeroko otwarte usta,
zasysaj jezyk do watka dzigstowego za gornymi zghami;
276b to okoto 10 razy).

Nie mdgthy zjes¢ zadnego sniadania,
gAyby nie pocwiczyt glosnego mlaskania.

(Obiadek — nasladuj glosne mlaskanie;
mozesz dodavkowo wykonywac ruchy suchwa).

By inne krokodyle zostawic w tyle,

Cwiczeniom warg poswieca chwilg.

(Buziaki — przesylaj buziaki: na zmiang krétkie

i dbugie, glosne i ciche, szybkie i wolne.

Rybka — ztgcz wargi i wysuss je do przodu,

rworzqc swoisty dzidbek, a nastgpnie plynnie
praejdi do usmiechu i ponownie do dziébka;

2166 10 najpierw powoli, a poiniej coraz szybeiej.
Karpik — zassii policzki do srodka, a wargi
zamykaj i otwieraj.

Potusmiechy — usmiechaj si¢ tylko jedng strong ust:
prawg badz lewq, na zmiang.

Zaktadka — zakladaj dolng warge na girng i odwrotnie.
Krokodyl — delikatmie praygryzaj dolng warge
gormymi zgbami i gérng warge dolnymi z¢bami;
76b to na zmiang.

Wizysthie cwiczenia wykonuj praynajmniej 5 razy).

Nz koniec usmiecha sig szeroko

i puszcza do nas krokodyle oko.

(Usmiechnij sig szeroko i mrugnij okiem).
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2 Krokolabirynt
el uwrazliwienie miejsc artykulacji.

Lz’ Weym Cwiczeniu gloski 1t/ i 1d] powinny by¢ artykutowane dzigstowo. Do gry potrzebna jest kostka

:zegblne 2 piomki.

) W Gracze ustawiaja swoje pionki w wyznaczonych miejscach na ,Starcie”.
~ # Kolejno rzucaja kostkg i poruszaja si¢ o tyle pél, ile oczek wyrzuca.

slejnose ~ ® Skaczac po kolorowych polach gry, musza odczytywaé litery i sylaby na nich napisane lub
‘ wykonywa¢ polecenia.

Sy, a na ¥ Wigrywa ten gracz, ktdry jako pierwszy wejdzie do $rodka labiryntu i z niego wyjdzie. Powodzenia!
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Najdtuzszy krokody!

Cele uwrazliwienie miejsc artykulacji i wydtuzenie fazy wydechu.

Lzl Wtym cwiczeniu gloski It/ i /d] powinny byc artykutowane dzigstowo.

Wariant 1

Wycinamy wszystkie elementy.

® Rozdajemy graczom takie elementy, aby kazdy mégt utozy¢ swojego krokodyla: w wybranym przez

siebie kolorze lub kolorowego.

® Cracze rzucajg kolejno kostka. Keéry z nich wyrzuci wigcej oczek, doktada do glowy i ogona

krokodyla nastepny element sylabg do géry i czyta te sylabe lub shucha, jak czyta jg prowadzacy,

2 nastgpnie powtarza za nim.

¥ Wygrywa ta osoba, kéra jako pierwsza pozbedzie si¢ wszystkich wycietych elementéw, a tym
samym ulozy catego krokodyla.

¥ Na zakoriczenie gracze odczytujy kolejno na jednym oddechu wszystkie sylaby napisane na

ufozonych przez siebie krokodylach.
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